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£7) Resumed: , . . . 

Perfecciooafmento en mlqoinas de juego. apn- 
cables e* roaquioas accionadas mediante mone- 
das para oioriar prermos en meUhco estando 
aqueflas dotadis en so caritula frontal de unos 
visores en tos que a pa recto akatonamente una 
combtnaci6n de figuras o sfmbolos. los perfcc- 
tionarnientos consisten en que sobre U propia 
caritula se ban dispuesto una sene de indicadores 
luminosos identificados con los mismos simbolos 
que los dd juego principal, activindose cada indi- 
cador luminoso de un determinado simbolo cuan- 
do en el visor correspondiente aparece ese mismo 
simbolo. todo ello en orden a establecer un juego 
secundaria que proporciona un posible premio a- 
dicional supeditado a la activaci6n de todos los 
indicadores dt una misma fila. columna o diago- 
nal. 
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DKSCRIPCION 



La present; invention, segun *<• '«pr'« < n el 
enunciado de esta memoria descriptive. .*e rcfiere 
a unos perfect ionamientos en miquinu de juego. 
en baje a loa cualea la maquina ofrece piias preita- 
rbnes de juego adicionaiej a laa q«< proporciona 
el juego baaico principal de la maquina. 

Adualmente existen maquinas reereativas que 
se act Wan por monedas y que olor$an prtmios en 
metaliro, presentandoeste tipo de maquinas en an 
correspondiente caratula frontal una sene de vi. 
aores a travis de los cuales *e dejan ver simbolos 
previstos en rodillos o elementos semejantes, en 
orden a eslablecer una determinada combination 
con posible premio siendo este vertido en la ban- 
deja. La aecuencia de aoaricion de Jos citados 
almboloa que ae dejan ver a traves de los visores 
es opcionafanente controlable por parte del propio 
jugador mediante el accionamiento de respective* 
pubiJorea. 

En cada uno de los comentados visores pre- 
vistos en la caratula de este tip? de maquinas 
reereativas, se dejan ver tres simbolos alineados 
verticalmenle, es decir, uno superior, un intenne- 
dic central y uno inferior. 

rite tipo conocido de maquinas rtc^eativas no 
ofrecen en su funcionamienlo mas que la pres- 
taci6n de iuego antetiormenle expuesto. 

Pues bien, en base a las caracteristicas citadaa, 
los perfevxior.amientos objeto de la invencion tie- 
nen por 6nalidad el que la maquina recreativa o- 
freica unas nuevaa prestaciones o juego auxthar y 
complementary al baaico y principal de la miqui- 
na, previe ndose paxa elJo que en la propia caratula 
vayan dispuestos unaserie de indicadores lummo- 
aos, distribuidos preferentemenL de forma orto- 
gonal entre ellos, formando almeaciones tanlo en 
sentido vertical, como en sentido homontal e in- 
duso en sentido diagonal, indicadores lumwosoa 
uue en su alineacion quedan situados en coms- 
pondencia con cada uno de los visores convencio- 
nales de la maquina, y preferentemenle en numero 
igual al de estos. Dichos indicadores luminosos 
son activados simultineamente por los rodillos o 
elementos del juego principal y en los que est in 
previstos los simbolos que se dejan ver a traves 
de los visores, todo ello de manera tal que dichos 
indicadores luminosos son encendidos cuando en 
el visor alineado aparete un simbolo coincidente 
con el indicador luminoso correspondiente. 

Por eonsrgniente, en base a la mama combi- 
nacion de simbolos que forman parte del juego 
basico principal de ia maquina, se ilnminaran u- 
nos determinados indicadores luminosos precisa- 
ment- los que esten idenlificados con el simbolo 
coincidente con el simbolo del visor rorrespon- 
diente, de modo qut cuando todos l<* indicadores 
luminosos son encendidos A final de la jugada y 
alineados en una misma 61a, columna o diago- 
nal, se obtendra un premio adicional, indepen- 
dienteraente al posible premio obtenido mediante 
el juego basico o principal. 

Para complements la descripcion que segui- 
damente se va a realisar y con objeto de ayudar 
a una mejor comprension de las caracteristicas 
dei invento, se acompana a la presence memo- 
ria descriptiva de una hoja linica de pianos en la 
que se muestra una representacion esquematica 



del trente i* caratula de una maquina recreativa 
en la que *r muestran los elementos convenciona- 
les que la misma incur pora, como son los visores 
a traves de los ciales se dejan ver lo? simbolos 
5 y bajo elW lo? correspondientes pulsadores, ob- 
servando5c a*tini»ino en est a caratula loa indica- 
dores luminosos que conjtiluyen los perfecciona- 
mientos olvjeto de la invenc»6n. 

Como *c puede ver en dicha figura, una mi- 
10 quina recreativa de las que se accionan mediante 
monedas y otorgan premios en metalico, conven- 
cional, incorpora una caratula I en cuya parte 
superior se ha previato la correspondiente ranura 
3 para la introduccion de las monedas de acciona- 
»S miento de la maquina, previendose ademas en tal 
caritula unaserie de simbolos 4 que se dejan ver a 
traves de correspondientes visores 5, si'mbolos que 
van dispue*tos «n rodillos o elementos semejantes 
accionados miemainenle por medios mecinicos 
20 previstos en el interior de la maquina. En cada 
Tisor 5 se dejan ver unos simbolo* 4, superior e in- 
ferior, aai como un shnbolo central 4\ apareciendo 
todos ellos al final de cada jwgada en orden a es- 
tablecer una determinada ccmbinacion con po«>- 
tt ble premio, vertiendose este en la coropondtente 
bandeja inferior B. La secnencia de apancrtn de 
los simbolos 4-4* en los visores 5 es opctonahnente 
controlable por parte del propio jugador mediante 
el correspondiente accionamiento de pulsadores 7. 
30 El inrcio de U partida esta convencionalmente 

supeditada a la introducciin de las monedas co- 
rrespondientes en el receptor o monedero 3 ya ci- 
Udo y al final de la jugada la combuiacion de 
sfmbolos 4* obtenida en los visor*? * determinara 
55 o no el pago de uo premio a travel de la bandeja 
8, estableciendo el juego principal de la maquina. 

Lo hast a aqul expuesto puede decirse que co- 
rresnonde a las caracteristicas basicas de una ma- 
quina recreativa convenciona', de manera que cl 
40 objeto de la invencion no es olro que el de pro- 
porcionar unas nuevas prestacicnes d* juegc com- 
plementario, independientemente del que se esta- 
blece como juego principal o basico de la maquina, 
siendo fstc ultimo el referido con anterioridad. 
45 Dichos perfeccionamientos consislen en que ap- 

bre la propia caratula 1 se ban dispueslo una sene 
de indicadores luminot >s 2 que se distnbuyen or- 
livgonalmente y sc attuan alineaMos con cada uno 
de los visores 5, en numero preferentemenle igual 
SO aide tales visores 5. Dichos indicadores lummosos 
2 son activados simultaneamente con los rodiUos 
del juego principal, de modo que son encendidos 
cuando en el visor 5 alineado aparece un simbolo 
4-4* coincidente con el indicador luminoso 2 co- 
55 rre*pondiente. mm . 

En ba^c a la misma combination de simbolos 
4* eatablecidos en el jue^o principal de la maqui- 
na, y descrito con anterioridad, quedaran ilumh 
nados una «rie de indicadores luminosos 2, preci- 
60 samente loa que est* n identificados con el simbolo 
6* coincidente con el simbolo 4* del visor 5 corres- 
pondiente, de modo que cuando todos los indica- 
dores luminosos 2 encendidos al final de la jugada 
eaten alincados en una misma fiia, columna o dia- 
66 gonal, se obtendra un premio adicional, indepen- 
dientemente al posible obtenido mediante el juego 
principal. , 
Cuando en los visores 5 se muestran tres de 
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lc* .imbok» 4-4\ el mdicador lumiuwo cnrrev 
poodknte que qu^ui encendido J» ""1 de la 
iugada, seri el qae coincide con el simbolo A o 4 , 
iiempr* y cuando coined Umbien s» pos,«on 
verUial cod U que •* aprecia en e visor 5 que 
? e g 6n st maestri a mode de ejemp o en la figura 
que k adjunta se corrrjponde con la pa/eja 4 0 
y 4-d. 



D*> e«ta form* se obiendri aaimismo un pre- 
mio adicional cuando todos lot indicadores lumi- 
no«w 2 encendidoj o a] final de la jugada eaten 
A lineados en una misma fila, column* o diagonal, 
lo .|.ie da origen a una nueva prestation de juego 
de la miquina, independienlemente de la pres- 
ucion que constituyc u ofrece el juego bisico o 
principal de la mum a. 
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RXIVINDICAC10NES 



I. Perfeccionwnientos en miqumas de j«*o, 
del lipo ucion:«lo mediante monedas y que o- 
U ga premies en melalico, dolada en s« caraula 
fjlul de uno, more, en b« i que apiece ale,- 
torianunle una comb.n*a6n de *« urM ' [** , 
feccionamiento, ,e car.cteri.an **»^ ent «' 
porque en la mi.ma cariioh de la miqmna y 
ffios con cad, uno de los v»or« dd juego 
principal, se han dbpnesto al meno Ires .nd^ 
colore, lumin~03 identiBcados con ***** 
slmbolos que los del juego principal, acli andose 
el indicator luminoso de an delerminado slmbolo 
cando en el vi*r correspond..nie aparece ese 



m ismo »imbolo, e.-ublec;-. un juego aecund^ 
"o\ue proporciona un po.ible premio ad.cional 
Leditado a la activaci6n de todoa los mdicado- 
res de una misma Ma, columna o diagonal, 
s 2 Perfeccionamientos en miqumas de juego, 

,e«un la reivinJicacion anierior. caracterUacios 
Jncialn^e porque mostrando l« M 
,uego principal optaLivamente tres de las aguras 
conlcutiva, del rodillo o elemciito mdvil corres- 
»0 Jondiente, cada .no de lo, indicadorts « activa- 
te per la coincident de su identi6caci6n con el 
.Imbolo del rodilb corresponds al 6nal de la 
sccuencia, cuando dicho slmbolo se sUua en la po- 
£i6n vertical coincidente con la p«ic>6n vert.ca! 
IS del indicador concreto. 
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54. Title. Improvements on slot machines 



^oa^MV^^^ T '^ v ^S^L same symbol appears in the 
indicator for a particular symbo hgh 8 u P^X y game offering the possibility of an 
corresponding window, intended to P^dea X' indicator in a single row, column or 
additional prize predicated on the lighting up of every 
diagonal. 



[figure] 
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DESCRIPTION 

similar *M » on » P-ofae • r""^' ™i™ ftfoEn «L thL symbols 

deposit in the fray. The player has theophon • f *J > 1 *,™ 

, pp ,„, as seen in fte windows by pod,., ^ oral machiK dispUys 

thro sissrjSoT- i?« » * -* - - * 

b0 "°°' Ws cc*mon we of recreational machine nan be played in no way other ,b» ns 
^IheSTre based on the above characteristics, the improvements that are the objeec of 

He indicator are lit »p simnllaneonsly by die rcllens « etaenB 01 n 8 
„*. ,he sy-ols viewable ^-taj - J—J » « ^ 
light up whenever a symbol appears in the alignea winnow 

game of the maehine, specilic indicaiors will bght up, P reosely hose y. 

ttamgh (he corresponding windows (S) and whrch are Ineared « » 
internally operated b, mectamcl means from tnstd appear „ te 

each window (5), above and below, as well as a »B I symbol (4 » £ ^ 
end of each gome so as ,. establish * speafc ■ comb— wrib the P 
is deposited into the trey ot the bottom (8), The player has the optton 
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^ of »»n** (4-4'> d* W» - «* •**"» < 5 > " "»«*« CO,,e!P< ""' i0S 



machine. 
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CLAIMS 



1 Improvements in coin-operated slot machines that award pnzes m corns, whose front 
panel is equ pped with windows in which a combination of figures appears at ™do™, the 
'essence of said improvements is that located on said front panel of sa.d machine ahgned w,th 
Tach window of the main game, are at least three luminous md.cators .denufied by the same 
ratal pertaining to said main game and where said indicator w,th a spec.fic symbol hghte 
uTwnen this same symbol appears in the corresponding window, thus creatmg a secondary 
gLe mat offers the possibility of an extra prize if all of said .nd.ca.ors m a smgle row, column 

0rdia8 ?Timprovem C n, in slot machines of claim 1, wherein they are basically 
characterized by the fact that when three consecutive figures on the corresponding ^roHer or 
moving element are optionally displayed in the windows of sa.d marn^e 
indicators is lit up whenever its symbol matches that on the corresponding roller at the end of 
£££ whenever said syJZ is located in the vertical position that matches the vertrca. 
position of said specific indicator. 
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